MDBAkiEn STEAM B

i | ENGIMEERING | ART | MATH BASHKIA
TIRANE

PROJEKTI “EDUKIMI | TE RINJVE NEPERMJET MODELIT “STEAM”
Mbéshtetur nga Bashkia Tirané
Né kuadér té “Tirana-Kryeqyteti Evropian i Rinisé€ 2022”

KURRIKULA E TRAJNIMIT
PER TRAJNERE DHE MESUES
LIDHUR ME ZBATIMIN E MODELIT
“STEAM” NE ORE MESIMORE

© Universiteti “Barleti”
http://steamalbania.al/ Qershor, 2022

¥ Adresa: Rruga Frang Bardhi, Selité, Tiran&, Shoipéri
Tal: +355 69 20 62 086] E: info@umb.edu.al | W: www.umb.edu_al

0000@



HYRJE

Materiali “Kurrikula e trajnimit pér trajneré dhe mésues lidhur me zbatimin e modelit “STEAM" éshté
hartuar nga njé ekip ekspertésh té shkencave té natyrés, té teknologjis€, té teknologjive té informa-
cionit dhe komunikimit, té dizajnit, té arkitektures, t¢ matematikes dhe arteve ne Universiteti “Barleti”
dhe té huaj.

Ky produkt paraprak vjen si kérkesé e zbatimit té projektit “Edukimi i té rinjve népérmjet mode-
lit-STEAM", gé mbéshtetet nga Bashkia Tirané ne kuadér té vitit evropian té Tiranés. Prej tre vitesh
Departamenti i Shkencave té Edukimit né universitet ka diskutuar, ka ndaré ide dhe ka pilotuar
elemente té modelit mésimor “STEAM" me studenté dhe mésues né programet master té edukimit,
por dhe me mésues nga shkollat gé bashképunojmé duke mundésuar zbatimin né oré méesimore te
metodave dhe teknikave mésimore gé lidhen thelbésisht me kété qasje bashkékohore, té nxéni.

Frut i kétij bashkepunimi ishte dhe zhvillimi me daté 9 prill 2022 né Universitetin “Barleti”i konku-
rsit “Albanian Science, Engineering, Design”“- (ASED) -Fair né té cilin moréen pjesé 150 nxénés té gji-
mnazeve dhe shkollave profesionale publike dhe jopublike nga Shqipéria, Magedonia e Veriut dhe
Kosova. U shpallén 10 fituesit mé té mire, té cilat do té jené konkurues né Stamboll-Turgi né shta-
tro 2022, né njé organizim botéeror.Produktet e nxénésve dhe ekipeve té tyre u mbéshteten né mo-
delin"STEAM" té té nxénit, njé péervojé kjo e konsoliduar né vendet peréndimore.

Materiali “Kurrikula e trajnimit pér trajneré dhe meéesues pér pérdorimin e modelit- STEAM" trajton
céshtje gé lidhen me parimet dhe filozofité ku bazohet kjo ményré e suksesshme té nxéni né ve-
ndet peréndimore, evidenton té nxénét e bazuar né probleme nga jeta reale dhe né kérkim shkencor.
Gjithashtu trajton mésimin e integruar dhe até te zgjidhjes sé problemeve dhe modelin e “klasés sé
thyer"“.Nga nga ana tjetér shpjegon né menyre té argumentuar dhe nga burime e praktika té ndryshme,
té studiuara se cfaré éshté "STEAM", fushat kurrikulare té studimit né té, mjedisi i t&€ nxénit né kéte
model.Pjesé té réndésishme té materialit jané hapat ky¢ pér planifikimin e mésimit sipas kétij modeli,
ku theksojme respektimin e ploté dhe lidhjen e ngushté me kurrikulén e zbatuar me gasje kompeten-
cash né gjimnaz, si dhe mundésojmé nje lidhje té efektshme midis formatit té rekomanduar té planit té
orés mésimore, gé pérdorin aktualisht mésuesit e gjimnazeve, me formatin gé pérdor modeli “STEAM".
Njé pjesé me interes jané dhe modelet e mésimit sipas “"STEAM" tek té cilat grupet e interesit do té le-
htésohen qgé té zbatojné né menyreé té efektshme kété metodologji mésimdhénie dhe té nxéni né klasa,
gé synon té pasurojé dhe té motivojé té nxénét e té rinjve.

Ky éshté njé material paraprak, i cili do t€ zgjerohet dhe pasurohet mé shume gjaté zbatimit té projektit
né 5 gjitmanze té Tiranés, por mbetet njé material domethénés gé mundéson trajnimin e trajeneréve
dhe mésuesve pér té planifikuar, pér té pércjellé dhe pér té zbatuar oré mésimore me ané té modelit
“STEAM"
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PARIMET PEDAGOGIJIKE MBI TE CILAT

BAZOHET MODELI “STEAM” | TE NXENIT

Modeli i té nxénit “STEAM"éshté mijaft i pérhapur né punén e mésuesve né shumeé sisteme arsi-
more, parauniversitare.Ai bazohet né parime dhe filozofi pedagogjike té njohura, té cilat né thelb
kané ndérveprimin dhe té nxénét e integruar.Parimet e edukimit népermjet “STEAM"kane té bejné
me edukimin shkencor si njé proces térésisht té bazuar né kérkime, t& nxénét me aneé té situatave
nga jeta reale, t&€ nxénét me ané té projekteve, nxitje e vijueshme e té menduarit krijues, reflektiv
dhe kritik, krijimi i klasave “té zhurmshme"”/" té thyera” ku dallohet garté njé nivel i larté i ndérve-
primit pedagogjik, aktiv.Kjo arrihet me ané té integrimit té fushave kurikulare te tilla, si: Shkenca
( kimi, fiziké, biologji); Teknologiji, TIK dhe aftésité inxhinierike gé mundésojné kéto drejtime; Artet dhe
Matematika.Kéto fusha té kurrikulés studiohen né njé ose né disa oré mésimore sébashku.Té nxénét
me aneé té dijeve té ndryshme, gé integrohen né njé temé mésimore ose né njé teme projekti mésimor,
orientojné njé planifikm ndryshe té mésimdhénies dhe té té nxéenit né klasa, kérkojné meésues té afté
pér té bashképunur sipas disiplinave té tyre, Iendore né ményreé qgé té miréplanifikojné dhe té zhvillo-
jné njé ose disa oré mésimi ose projekte kérkimore sébashku, té cilat t&¢ pérmbushin kompetencat e
kurrikulés zyrtare, si dhe mundésojné zbatimin e njé metodologjie krejtésisht té ndryshme té nxéni, e
cila tashme eshte provuar se ka sukses.

Edukimi shkencor i bazuar né kérkime

Modeli “STEAM" bazohet né parimin e John Dewey se edukimi fillon nga kurioziteti dhe i bén nxénésit
té kalojne nepeér té gjitha hapat e kérkimit shkencor, si: té béjné nje pyetje, té zhvillojné nje hipoteze,
té planifikojné se si ta testojné kété hipoteze, té mbledhin té dhéna, té analizojné rezultatet dhe ta
ndajné até me bashkeémoshatarét. Edukimi bazuar né kérkime éshté mé e mira e mundshme, madje
e provuar, pér edukimin shkencor, sepse e bén mésimin mé praktik dhe éshté perfekt pér té mésuar
se si funksionon kérkimi shkencor. Nxénésit mésojné se si té formulojné pyetje gé mund té pérgjigjen
pérmes eksperimentimit. Mésuesi ka njé rol kryesisht lehtésues dhe instruktor, duke zhvilluar njé pro-
ces té nxéni me ané té njé metode ndérmjetesimi me nxenésit dhe duke udhézuar gjithnjé nxéneésit
pé rté nxene duke u pérfshiré né projekte. Gjithsesi kjo gasje e re metodologjike duhet té zhvillohet
gradualisht pér té arritur né njé model ku nxénésit orientojné té nxénét e tyre, pérfshihen né projekt
dhe e zbatojné até duke ndértuar dijet e synuara nga kurrikula. Nxénésit mund teé fillojné njé projekt
kerkimor, p.sh me njé pyetje té ofruar nga mésuesi dhe mé pas mund té dalin dhe pyetje té tjera dhe
kjo eshté nje pikenisje e mire per té shndérruar mésimin né njé proces me te thellé, té nxeni. Modeli i
edukimit shkencor gé mundéson “STEAM"pérvegse pérdor krijimtaring, zgjidhjen e problemeve dhe
te menduarit kritik, analitik, sintetik , reflektiv e krijues, parésor ka zhvillimin e té nxénit lidhur me
proceset e mbledhjes dhe té interpretimit té té dhénave pér t'i béré té afté nxénésit pér té punuar me
té dhéna shkencore, por dhe ta kryejné kété proces né ményré etike dhe té besueshme. Kéto aftési
synohen jané aftési té shekullit té 21-t€, sepse ¢do pjesé e jetés ka me bollek té dhéna, pé té cilat ke-
rkohen shkathtési pér identifikimin dhe pérpunimin e tyre.Ky lloj edukimi, i bazuar né kérkime, éshté i
pérhapur né arsim prej shume vitesh né perendim népérmjet “STEAM’, por ende ka shumé hapésire
pér pérmirésim né zhvillimin profesional t&€ mésuesve gé ata té pérdorin dhe té pérhapin né ményré
te vijueshme kéto qasje dhe risi pedagogjike. Kérkimet pér kéto ¢éshtje tregojné se ka njé né interes
mé té madh tek nxénésit pér mésimin e shkencés me ané té “STEAM’, i cili po jep mé shumé pérfi-
time gé jané afatgjata dhe gé ruhen gjaté si aftési dhe kujtesé tek ata né ndryshim me pérvetésimet
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afatshkurtra, memorizuese té pedagogjisé tradicionale, e cila nga ana tjetér ka déshmuar se dhe ka
mé pak pérfshirje té té dy gjinive né té nxéni e shkencave.

Njé sfide tjetér pér “"STEAM" éshté vlerésimi standard, psh.testet PISA, si dhe provimet e pérfundimit
té arsimit t&é mesém té larté, jané akoma mé té fokusuara né rikujtimin dhe ushtrimet e pérséritura,
duke penguar pérdorimin e njé pedagogjie me té larmishme gé nénkupton njé integrim me té miré
té metodave té bazuara née kerkime né kurrikulat e zbatuara, shkollore, né testet e standardizuara, te
cilat duhet gé te zhvillohen sé bashku me pedagogjité tradicionale.

Té nxénit bazuar né probleme (TBP) e projekte, si dhe probleme pér zbatimin e tij

Te nxénit e bazuar né probleme (TBP) éshté njé metode shumédisiplinore e pérgendruar te nxénési,
e cila fillimisht u provua né edukimin mjekésor si njé mjet pér té vendosur tema té shumta né njé
kontekst té nxéni. TBP synon t'i béjé nxénésit zgjidhés té miré té problemeve né botén reale, pér
shembull, pér té véneé né pérdorim njohurité nga shume disiplina dhe pér té gené né gjendje té puno-
jné me té tjerét né ményré produktive. Né fund té fundit, problemet e botés reale véshtiré se mund té
zgjidhen nga njé disipliné e vetme, si dhe nga njé person i vetém.

Njée veprimtari TBP konsiston né punén né njé pyetje té hapur, madje té keqpércaktuar, pa zgjidhje
te dhéné nga mesuesi. Nxenésit duhet té€ punojné né bashképunim dhe té gjejné veté njé zgjidhje
pér problemin. Komponenti kryesor €shté se ai ka né gendér nxénésin.Nxénésit jané mé té motivuar
kur jané pérgjegjés per zgjidhjen e problemit dhe kur i gjithé procesi géndron tek ata. Hulumtimet e
dekadave kané vertetuar se megjithése nxenésit gé mesuan me ané té metodés TBP nuk patén rezu-
ltate mé té mira né provimet e standardizuara, por rezultoi se ata jané padyshim zgjidhés mé té miré
té problemeve ge lidhen me shkencat gé ata studiuan.

Té nxénit e bazuar né projekt pérfshin gjithashtu té mésuarit né bashképunim dhe gjetjen e njé zgji-
dhjeje pér njé problem, ku procesi dhe produkti pérfundimtar jané té specifikuara gé né fillim.
Nxéenésit punojné né njé projekt pér njé periudhé me té gjaté kohore, se sa njé oré mésimore, gé
nénkupton njé projekt ge do té japé nje zgjidhje pér njé pyetje komplekse ose do te zgjidhé nje
problem té ndérlikuar. Roli i mésuesit éshté mé aktiv né projekt, sepse zakonisht hasen pengesa té
shumta né prodhimin e dickaje, psh: njé raketé ose njé habitat hapésinor, dhe né kéto momente eshté
i domosdoshém lehtésimi i mésuesit me ané té udhézimeve specifike.

Sé fundi, me mésimin e bazuar né probleme nxénésve u kérkohet pérséri té zhvillojné njé zgjidhje peér
njé problem. Atyre u jepet vetém njé “ide e madhe’, njé problem shogéror gé duhet ta trajtojné qé ata
zgjedhin (p.sh. mosinteresimi pér matematiken, ulja e numrit té zgjedhésve né zgjedhjet e geverisjes
lokale, etj etj).Mé pas lipset pérdorimi i teknologjis€, gé mund té konsiderohet dhe si mundési né
tendencat e tjera, ku teknologjia duhet té péerfshihet né ¢do hap né TBP-sé. Né té nxénit me projekte
gjithnjé ka njé produkt pérfundimtar, i cili pércaktohet né proces, jo né fillim té projektit. Pérdorimi i
TIK-ut zakonisht lehtéson proceset e mbledhjes sé té dhénave dhe nxjerrjen e rezultateve, gjetjeve
té projektit.

Té projektosh nxitjen e té menduarit té€ nxénésve

Gjate té nxenit té punés me projekte njé mesues i efektshém ka projektuar gé né planifikimin e orés/
oréve mesimore té projektit nxitjen e té menduarit té nxenésve né nivele dhe cilési teé ndryshme, si:
Té menduarit kritik, analitik, sintetik, reflektiv e krijues.Mésuesi duhet t¢ mundésojé zbatimin e njé
metodologjie shkencore gé€ i ndihmon nxénésit té zhvillojné aftésiné pér té identifikuar problemet dhe
nevojat né shogéri dhe té nxité krijimin e aftésive sipérmarrése tek ata.
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Projektimi i nxitjes sé té menduarit mund té zbatohet né menyré te frytshme gjaté té nxenit té bazuar
né problem dhe né projekt, por merr né konsideraté qé problemi identifikohet nga nxénésit, kurse
produkti pérfundimtar éshté njé prototip ose njé shembull pér zgjidhjen e problemit. Produkti testo-
het dhe rafinohet né pérseéritje te shumta. Nxenésit kalojné njé cikél hapash:

O Shfaqgin empathy, ndajné ndjenjat dhe emocionet me njéri-tjetinn né njé proces kérkimi dhe
té nxeni;

O Pércaktojné ¢faré, si dhe kur ose ¢faré shembulli/prototipi do té synojné;

O Shterojné idete e shumta nga kendvéshtrime té larmishme, nga piképamjet e shkencave gé
studiojné dhe i pérdorin pér té arritur né produktin final;

O Arrijné té krijojné modelin/shembullin, prototipin gé eéshté zgjidhja e problemit;

O Kryejné me sukses vlerésimin ose testimin e tyre.

Mésimi i pérzier dhe “klasa e kthyer”

Né njé klasé ku té gjithé nxénésit jané péerballé mésuesit, cdo moment do té keté nxénés gé do te
largohen nga tema, qofté edhe pér t& menduar mé thellé rreth njé pike specifike t& mésimit. Eshté
véertetuar se éshté shume e véshtire gé méesuesi ta keté vemendjen e pandare té té gjithé nxénesit e
klasés, sepse ¢do nxénés ka njé méenyre té ndryshme té té nxéni dhe té ritmi né té nxéné. Nése p.sh
pérmbajtja e mésimit éshté e vendosur né njé platformé online, nxénésit mund ta lexojné materialin
né shtépi me ritmin dhe interesin gé ata kané. Nga ana tjetér, mésuesi mund té pérdoré klasen peér
t'i angazhuar nxénésit né debate, projekte dhe detyra né grup. Mésimi i pérzier ose ndryshe “klasa
e kthyer” nénkupton zbatimin e strategjive mésimore gé i ndihmojné nxénésit t&€ nxéné me ritmin e
tyre dhe ta thellojné até duke shfrytézuar sa mé efektivisht orét e mésimit né klasé. Né pérfundim
mund té themi se mésimi i pérzier ka té béjé me pérfshirjen e nxénésit né proceset e té nxénit, duke
kombinuar té nxénét me ané te internetit me até gé zhvillohet né menyre aktive dhe ndérvepruese né
orét mesimore né klasa.Klasa e kthyer kérkon gé nxénésit t¢ méeésojné materialin pérpara se té vijne
né klasé dhe té zhvillojné detyra dhe projekte gjaté oréve té mésimit.

Mésimi i integruar (Ml)

Mésimi i integruar (MI) ka té béjé me dy procese integrimesh kurrikulare né té nxéné.l pari nénku-
pton integrimin e fushave té kurruikulés, té kompetencave qé duhet té pérmbushin nxénésit né shke-
nca, né TIK, né arte dhe matematiké, sipas problemeve dhe tematikave té péerzgjedhura nga ekipi i
meésuesve, té cilat do té zhvillohen minimumi né 2 oré mésimore, por dhe né disa oré mésimore me
ane te njé projekti té nxeni, ku sasia e oréve mund té jeté e njéjté me sasiné e oréve té njé projekti
ndérléndor né kurrikulén zyrtare.

Kjo kérkon koordinim té mésuesve sipas léndéve pérkatése duke u bazuar né planifikimet vjetore
dhe tremujore té tyre. Mésuesit e shkencave, té TIK, matematikés dhe arteve ndjekin kété procedure:
|dentifikojné njé problem gé na ¢con né njé situaté té nxeni, e cila detyrimisht kérkon zgjidhje dhe jep
mundési pérfshirjeje té studimit té koncepteve, shembujave dhe prakitkave nga té katér fushat e
kurrikulés.Analizohen pérmbaijtjet e programeve léndore, tekstet e nxénésve, shfrytézohen shembuj
nga burime té tjera ( nga interneti apo udhézues kurrikularé me situata té nxéni nga kéto fusha).Me
rendési éshte ge problemi gé do té merret pér studim dhe analize té jeté nga jeta reale dhe gé siguron
njé té nxéné nga gjithé fushat e kurrikulés qé jané pércaktuar mée lart.

P.sh. “Plehrat rreth shkollés ose vendbanimitt/Ndotja e mjedisit” éshté njé problem nga jeta reale pér
te cilin mésuesit mund té percaktojné ge objekt i té nxénit te jené p.sh nga biologjia-krijimi i plehrave,
kimi-reaksionet kimike, fiziké-energjia, TIK dhe Matematika-llogaritje dhe pérpunimin statistikor té
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démeve gé shkaktojné plehrat né jetén e pérditshme, artet mundet té paragesin vizatime apo ko-
mpozime té ndryshme té demeve té plehrave né natyre dhe tek shendeti i njerézve.

Pércaktimi i tematikave pér té nxénét nga fushat ndryshme kurrikulare duhet té jeté nje proces i vi-
jueshem dhe efektiv i bashképunimit té mésuesve, té cilét te arrijné né identifikimin e problemeve gé
lidhen drejtpérdrejt me kompetencat péerkatése, lendore dhe nga ana tjetér jané njé garanci pér té
nxitur njé té nxéné aktiv, ndérveprues dhe me produkte finale .

Zakonisht temaitka te tilla zgjasin 2 ose deri né 4 oré mésimore (njé njé mesim me njé oré dyshe ose
2 mésime me nga dy ore) .

E njéjta ményré ndiget nga mésuesit dhe pér pércaktimin e njé tematike, e cila t¢€ mundésojé zhvi-
llimin dhe té nxenét pér problemin népérmjet njé projekti gé mund té zgjase disa oré mésimore ose
sa orét e njé projkti lendor/ndeéerléndor vjetor, sipas kérkesave zyrtare té kurrikulés.Né kéte rast pro-
blemi apo tematika gé do té pérzgjidhet duhet t€¢ mundésojé njé proces mé té gjaté kérkimor dhe
arritjen né njé produkt gé ka mundésuar studimin e disiplinave t¢€ ndryshme nga shkencat, teknolo-
gjia, matematika, artet, duke béré gé jo vetém té kemi njé produkt final té projektit, por té pérmbu-
shen dhe kompetencat e kurrikulés zyrtare me ané té rezultateve té té nxenit pér cdo oré mésimore
gé éshté pjese e projektit.

Lloji i dyté i integrimit ka té béjé me njé qasje pedagogjike, e cila éshté pozicionuar mjaft miré né
shkollat e mesme/gjimnazet e vendeve peréndimore, gé thekson integrimin e gjuhés sé huaj me
procesin e té té nxéenit té pérmbajtjes sé problemit apo tematikés qé ekipi i mésuesve ka vendosur
pér studim. Kjo éshté njé méenyreé ge u lejon mesuesve dhe nxénésve té péerdorin njé gjuhé té huaj si
mjet mésimi pér fushat e kurrikulés sé “STEAM"duke e patur si gjuhé té dyté, té nxéni né lendét gé do
té studiohen.Kjo gje ka mundésuar dhe péerdorimin praktik té gjuhés sé huaj (zakonisht anglisht) né
lendét e shkencave natyrore né ato ekzakte, por dhe né arte.

“Komisioni Evropian dhe Keéshilli i Evropés kané financuar shume iniciativa né mbéshtetje té Méesi-
meve teé integruara (Ml), sidomos integrimit té pérdorimit té gjuhés sé huaj né mésimin e shkencave,
sepse kjo po i péergjigjet njé domosdoshmeérie né Evropé pér té permirésuar arsimin né gjuhét e huaja
ose dygjuhésing, gjé qé éshté pranuar mjaft mire”.

Pérvec kétyre ideve dhe késaj mbéshtetje gé po i jepet mésimti té integruar, kur béhet fjalé né menyre
specifike pér aplikimin e MI né klasat e shkenceés, éshté shfaqur dukshém gé ka avantazhe pozitive,
sepse i aftéson nxénésit pér té mésuar njé gjuhé té huaj, gé eéshté Iendé shkollore, dhe né forma
dhe ményra té tjera té nxéni né shkenca, né teknologji e arte dhe matematiké. Kjo ka béré gé ne
shkollat ku zbatohet ky lloj integrimi té keté njé pérdorim té efektshém té burimeve né dispozicion
gé ka shkolla (burime njerézore té kualifikuara, burime materiale dhe mjete didaktike) gé mbéshtesin
krijimin dhe pérdorimin e aftésive njohése té nxénésve nepermjet té nxénit té shkencave té "STEAM”
dhe mésimit me ané té gjuhés sé huaj.
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Cfare eshte “STEAM"?

“STEAM"éshté njé model edukimi (Science/Shkencé- Tecnology/Teknologji-Engineering/Inxhinieri
-Maths/Matematiké-Arts/Arte) gé ka té bejeé me njé qasje té nxeni, e cila realizohet duke pérdorur dijet
dhe kompetencat e shkencave, teknologjive, shkathtesite dhe njohurite inxhinierike, artet e gjuhés dhe
matematikén si pika mbéshtetje gé orientojné té nxénét drejt proceseve kérkimore, mundésojné dialog
té menduarit kritik dhe krijojné aftésité e problemzgjidhjes te fémijét, te té rinjté dhe te té rriturit.

Termi “STEAM"u prezantua né fillim té shekullit té 21-té dhe ishte ideja e studiueses amerikane Geo-
rgette Yakman, e cila e nisi pér heré té paré né vitin 2006. Pérvoja e saj e punés né arsim e béri até teé
besonte né dobiné e perfshirjes se ideve té krijimtarisé dhe inovacionit gé shpesh shihen né “STEAM"si
njé ményreé pér t'iu referuar kurrikulés sé pérgendruar rreth shkenceés, teknologjisé, inxhinierise, mate-
matikés dhe arteve.Kjo gjé ka ndikuar né rritjen e shpejté té industrive dhe vecganarisht té ekonomisé
né SHBA.

“STEAM"éshté njé kurrikul e planifikuar dhe e zbatuar qé bazohet thelbésisht te integrimi i koncepteve,
temave, kompetencave dhe vlerésimeve, kurrikul gé ka ardhur né edukim si njé ményré e fugishme pér
té prishur rrjedhén tradicionale té formimit té fémijéve dhe te rriturve, duke sjellé mé shumé motivim,
mé shume aftési pér té nxéné né situata jetésore dhe kontekstuale me sens kérkimor dhe aplikativ, té
lidhura géllimisht me realitetin e sotém dhe té ardhshém té shoqérisg, gjé gé ka mundésuar kualifikime
té frytshme té burimeve njerézore pér tregun e punés.

Ndryshe nga modelet tradicionale té té nxénit, zbatimi i modelit “STEAM"i edukimit né vendet pere-
ndimore ka déshmuar se fémijét-nxénés dhe nxénésit “zhyten” né mendime, pérfshihen né té nxéné
bazuar né pérvoja reale dhe konkrete, behen kémbeéngulés né zgjidhjen e problemeve, duke ndérve-
pruar me njéeri-tjetrin dhe née ekipe, me ané te proceseve krijuese. "STEAM"zbatohet né Kurrikulén K-12,
né klasa kolegji, né universitete, si dhe né programe té zhvillimit t¢ métejshém profesional. Ata gé
mundésojné zbatimin e “"STEAM"jané mésuesit, instruktorét dhe pedagogét inovatoré té shekullit XXI!
Né vitin 2020, né SH.B.A, profesionet gé bazoheshin né edukimin dhe formimin népérmjet mode-
lit “"STEAM"filluan té rriteshin me dyfishin e shkallés sé té gjitha profesioneve té tjera. Pér mé tepér,
njerézit me diploma té lidhura me “STEAM"filluan té sigurojné té ardhura mé té larta. Punonjésit e fo-
rmuar me “STEAM" kané luajtur njé rol kritik né rritjen e géndrueshme dhe stabilitetin e ekonomisée se
SHBA dhe jané béré nje komponent ky¢ pér té ndihmuar njé séré industrish pér t'u zhvilluarTashmé ky
model po pérhapet me shpejtési dhe né Evropg, népérmjet rrjetit té shkollave evropiane “STEAM"
Zbatimi i modelit “STEAM"i edukimit né vendet peréndimore ka déshmuar se fémijét-nxénés “zhyten”
né mendime, pérfshihen né té nxéné bazuar né pérvoja reale dhe konkrete, béhen kémbéngulés né
zgjidhjen e problemeve, duke ndérvepruar me njéri-tjetrin dhe né ekipe, me ané té proceseve krijuese.
Mjedisi ku “STEAM"zhvillohet natyrshem dhe me rezultate éshte “Hapésira krijuese/Maker Space’, e
cila dizenjohet, transformohet dhe ndryshon né varési té dijes dhe kompetencave qé parashtron stru-
ktura "STEAM"

“STEAM"zbatohet né Kurrikulen K-12 né sistemet arsimore, peréendimore, né klasa kolegji, né unive-
rsitete, si dhe né programe té zhvillimit t&€ métejshém profesioanl, pas pérfundimit té studimeve unive-
rsitare.

Ata gé mundésojné zbatimin e “STEAM"janeé mésuesit inovatore té shekullit XXI!
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Cfare eshte mjedisi “STEAM" i té nxénit?

Mjedisi “STEAM"i té nxénit nénkupton njéherazi integrimin e motivimit dhe té kuriozitetit pér té nxénée
né ményra té frytshme dhe praktike brenda njé hapésiré té nxéni gé mund té jeté dhe njé klasé. Ajo
gé dikur mendohe;j si “loja e mendjes” p.sh: déshira e njé fémije apo nxénési e student pér ndértimin
e bllogeve, pér projektimin me shkumésa té késhtjellés sé princeshés, pér ndértimin e rampave té
makinave, apo pér pérgatitjen e ilageve, etj,, tani shihen si ményra dhe forma té€ domosdoshme pér té
pérgatitur fémijét, nxénésit, nxénésit dhe té rriturit pér té ardhmen e tyre.Ky éshté mjedisi “STEAM""
ku konceptet dhe praktikat e mira pér té nxénét, né menyré té pérmbledhur, nénkuptojné:

1. Eksplorimin. Fémijéve, nxénésve, studentéve dhe té rriturve u jepet koha e duhur g€ ata me secilén
nga shqisat e tyre té shqyrtojne, t€ manipulojné objekte, koncepte, modele, etj, si dhe té zgjidhin
probleme né menyre té pavarur.

2. Bashképunimin. Femijéve, nxénésve u edukohet dhe u kékrohet té nderveprojné natyrshém me
njéri-tjetrin. Mbetet e véshtiré ende pér té rriturit té pranojné nga dikush tjetér se mund té keté njé
ide mé té miré ose njé menyré me origjinale pér té zgjidhur njé problem. Mésuesit, pedagogét dhe
trajneréet nxiten t'u mésojné atyre, madje gé né moshat e vogla se bashképunimi, té menduarit kritik
dhe zgjidhja e problemeve jané aftési thelbésore qé edukohen dhe fitohen gé kur je fémije, ndaj u
duhen dhéné mundési pafund pér t'i zotéruar ato.

3. Pérmirésimin. Permirésimi konsiderohet si procesi mé i rendésishém qe realizohet né njé klimé te
péergendruar né mjedisin e “STEAM". Femijét, nxénésit e déshirojné kénagésiné e menjehershme te
té nxénit praktik dhe lirshém ata pyesin: “A e kuptova miré?". Né njé mjedis té nxéni té “"STEAM"arritja
e njé géllimi eéshte vetem hapi i paré. Femijet, nxénésit edukohen gé té kuptojné se déshtimi ndodh,
madje nganjehere éshte i rendésishem, por mé shumeé ata prekin suksesin dhe kultivojné té vetvetja
idené se pérmirésimi éshté rruga e duhur pér t'u béré sa meé i miré profesionalisht dhe i pérgatitur.
Né mjedisin “STEAM"askush nuk mund té thoté se “Uné jam aftésuar/jam béré tani’, pérkundrazi
edukimi népérmjet “"STEAM"do té thoté “Cfare ka tjetér pér t'u aftésuar/ pér t'u bére?"

4. Kulturén e klasés. Kultura e njé klase “STEAM"nénkupton njé njé klasé ku te gjithé nxené. Me-
simi i vérteté mund té behet vetém né kushte kur fémijét té ndjehen té sigurt.Ka shumé hulumtime
gé demonstrojné nevojen gé femijet té ndjehen té sigurt fizikisht né njé klase. Por “STEAM"e bén
keté nje hap me tej duke kultivuar njé klasé ku nxénésit inkurajohen té ndjehen te sigurt intelektu-
alisht dhe emocionalisht.Nése ata kané shume friké se mos gabojné, ata nuk do fitojné aftési pér té
pérballuar rreziget gé dalin pér té mésuar gjate gjithe jetés. Te “STEAM"¢dokush merr pergjigje dhe
nxenésit pérjetojné ndjen dhe emocione pozitive

5. Raportin mésimdhénie dhe té nxéné. Ky raport nénkupton njé mjedis té nxéni me né gender
nxenésin, studentin apo té rriturin, i cili detyron mésuesit, pedgaogét dhe trajnerét gé té marrin role
té ndryshme ndérveprimi.Kjo, nga ana tjetér, nénkupton até gé nxenesit dhe studentéeve t'u jepet me
shumé kohé dhe kontroll né procesin mésimor, ndonése kjo éshté sfiduese pér delegimin e pérgje-
gjésive nga mésuesi te nxénési.
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HAPA KYC PER PLANIFIKIMIN DHE
ZHVILLIMIN E MESIMIT SIPAS

MODELIT “STEAM"

Njé mésues/e i/e shkencave, teknologjise, TIK, arteve, matematikés né arsimin e méseém tée
larté (AML) duhet té ndjekeé disa hapa pune pér njé planifikim sa mé té miré té oréve mésimore
me aneé té modelit ““STEAM", por dhe te projekteve ndérkurrikulare.

Sé pari éshté e domosdoshme puna né ekip e mésuesve te fushave kurrikulare té mésipérme,
te cilat nga ndérveprimi, diskutimi e vendimmmarrja né grup ndjekin hapat e méposhtem:
1.Studioni kompetencat e kurrikulés sipas fushave dhe niveleve té arritjet e kurrikulés bérthamg,
si mé poshte :

o Kurrikula e shkencave (Biologji, Kimi, Fizike)

O Kurrikula e Teknologjisé (Teknologjia dhe TIK)

O Kurrikula e Arttev e (Muzike, Drame, Kércim, Pikture, Histori arti)

O Kurrikula e matematikées

2.ldentifikoni njé pérmbajtja té nxéni gé mundéson integrim té njohurive, shkathtésive, géndri-
meve dhe vlerave nga fushat kurrikulare t&€ mésipérme.

3.Diskutoni dhe pércaktoni njé situaté té nxéni gé integron koncepte nga gjithé fushat kurrriku-
lare té "STEAM’, situaté ge eshté shumeé e pelgyeshme gé te jeté nga jeta reale e nxénésve, nga
jeta né familje, né komunitet, né shkollé, né mjedisin natyror, né mjedisin e ndértuar, né mje-
disin human, né mjedisin online, por gé te jete nje situate qge trajton koncepte gé prekin ligjési,
fakte dhe rregulla nga té gjitha fushat kurrikulare té "STEAM"

4.Ekipi i mésuesve té fushave té “STEAM” vendos njé temé gqé mund té zhvillohet minimalisht
né 4 oré mésimore ( 2 oré dyshe) ose né njé projekt nderlendor (njé heré ne vit)

5.Ekipi i planifikon orét mésimore té "STEAM"konform modelit té planifikimit t& mésimit, sipas
kurrikulés me gasje kompetenash.

6.Ekipi i mésuesve né rastin e njé projekti ndérkurrikular “STEAM"e planifikon projektin ko-
nform modelit té projektit ndérkurrikular, sipas orientimit té kurrikulés me qasje kompetencash.
7.Metodologjia e zbatimit té oréve mésimore me modelin "STEAM"dhe té projektit nderkurri-
kular sipas modelit “"STEAM"bazohet né liriné profesionale té ekipit t¢ mésuesve pér zbatimin
e saj.

8.Ekipi i mésuesve pércakton né planifikimin e oréve mésimore me “STEAM"rezultatet e te
nxénit qé pérmbushin kompetencat e kurrikulés gé duhet té formojé te nxénési aftésité e te
kuptuarit, zbatimit, perdorimit dhe krijimtarisé gé marrin shkas dhe motivohen nga situata e te
nxéenit, duke arritur me njé produkt final gé duhet té jeté rezultat i punés né grupe té nxénésve,
ndérsa né rastin e projektit ndérkurrikular produkti duhet gé té jeté frut i proceseve kérkimore
dhe péerpunimi tée dhéenash.

9.Mésuesit e lendéve té ndryshme pércaktojné se vlerésimi i vijueshém né rastin e modelit
“STEAM"né disa oré mésimore, por dhe vlerésimi pérfundimtar i nxénésve né rastin e njé pro-
jekti ndérléndor “STEAM"bazohet fort te puna individuale, puna né grup, por mé shumé tek
produkti i cili déeshmon nivelin e pérmbushjes sé rezultateve té té nxenit.

10.Ekipi i mésuesvse pércakton listen e mjeteve didaktike gé duhen pér orét méesimore
“STEAM"duke marré ne konsiderate bazen materiale-didaktike té shkollés, por dhe
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kontributin e nxénésve me mjete te tjera.

11.0ret mésimore me modelin “STEAM" ose projekti ndérkurrikular “STEAM"duhet gée tée diskutohen
me ekipet |éndore té fushave té kurrikul€s, té pérmirésojné planifikimin nga diskutimi me kolegé dhe
meé pas té marrin miratimin né drejtoriné e instituconit pér t'u zbatuar.

IV.1.Pérgatitja e mésimit sipas modelit “STEAM" rreth njé teme mésimore

Pér té iniciuar njé mésim sipas modelit “"STEAM"fillimisht bazohuni te Korniza Kurrikulare e
Arsimit Parauniversitar, tek programet lendore gé lidhen me fushat e kurrikulés qé pérfshinjé
tematika té mundshme studimi pér modelin “STEAM"’, si:

Shkenca té natyres, Teknologji/TIK/inxhinieria, Matematike, Artet dhe gjuhet e komunikimi dhe
meé konkretisht tek kompetencat e méposhtme, si:

Kompetencat e fushave té kurikulés

Kompetencat lendore

Nivelet e arritjes

Tekstet e nxénésit

Percaktimi i temés mésimore

O Rezultatet e ores mésimore

P.sh.Pas njé analize rezulton se gjate tremujorit t€ dyte, nxénésit e klasés se 10-té do té studio-
jné né kurrikulén e shkencave ndryshimet fizike dhe kimike, llojet e reaksioneve kimike, acidet
dhe bazat. Rezultatet pér nxénésit lidhen me dijet gé ofrojné shkencat e natyrés ( kimi, fizike)
por dhe aftesité e tyre né matematike lidhur me rrjedhshmeériné llogaritése dhe zgjidhjen e
ekuacioneve lineare. Kjo temé duket interesante dhe éshté njé pérshtatje e mundshme ge le-
jon bashképunimin e mésuesve sipas profileve té lendéve, duke pérzier disa pérmbajtje mate-
matikore dhe shkencore né disa oré mésimore né méenyrée ge femijét-nxenées té mund té shohin
né te vertete se si ndérlidhen disa lendé pér te krijuar tek ata disa shkathtési njeherazi nga disa
disiplina.

IV.1.2. Lidheni até temé me njé problem té botés reale.

Zakonisht ndodh gé kérkesa pér té lidhur mésimin me jetén reale duket mé e lehté pér t'u thené
se sa pér t'u béré. Ne rastin e reaksioneve kimike, njé reaksion kimik i thjeshté dhe i sigurt
zhvillohet ndermjet acidit acetik (uthull) dhe bikarbonatit té natriumit (sode buke). Kjo prodhon
njé gaz (dioksid karboni) gé mund té pérdoret pér té zgjeruar jasteket e ajrit né makina. Ado-
leshentét i pelgejné shumé makinat, airbags-jastéket e ajrit, pérdorimin e tyre dhe kjo situate
reaksoni kimik krijon lidhje me jetén reale.

IV.1.3. Pércaktoni qarté temén dhe problemin gé nxénésit do té trajtojné né oré mésimore sipas
modelit “STEAM".

Mesuesit hedhin ide se si mund té pérdoret jasteku i ajrit/airbag, p.sh ndoshta si nje jastek per
bérrylat ose gjunjét nése ndodh kontakti gjaté nje aktiviteti sportiv ose ndoshta si njé jastek
ajri automobilistik jo-inflamator. Dizenjoni njé airbag me kosto efektive nga kimikate té pa-
djegshme qgé do té fryhet shpejt dhe do té parandalojé Iéndimet.

IV.1.4. Parashikoni rezultatet e té nxénit si njé sukses i té gjithé nxénésve.

Mésuesit diskutojné rreth arritjeve né fund té orés mésimore, rreth rezultateve gé duhet té
pérmbushin ekipet e nxénése, té cilat mund té testojné efektivitetin e jastékéve té ajrit ne
parandalimin e lendimeve. Pérdorimi i njé veze té zier, si pasagjer, éshté njé ményré e njohur
pér té provuar nése ajo do té kriste né raste te tilla dhe se cfaré vlere ka jastéku i ajrit/airbag.
Kjo duhet té iniciojé njé hetim dhe lloje té ndryshme matjesh dhe té dhénash gé duhet té
sigurohen.

O OO0 OO
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IV.1.5. Pérdorni procesin e projektimit inxhinierik pér planifikim.

Pas dy oreshit te pare, née javen tjetér, mésuesit do té mblidhen pér té zhvilluar planin e mésimit.
Megenése ata do t'u mésojné nxénésve pér procesin e provuar dhe té vérteté té projektimit inxhinie-
rik, ata do té ndjekin kéte lloj formati edhe né planifikimin e tyre. Pavarésisht nése jané duke punuar
vetém ose me njé ekip, réendeési ka té zbatohet né praktiké koncpeti i studiuar.

IV.1.6. | ndihmoni nxénésit gé té pérballojné véshtirésité.

Nxenésit gjithnje shfagin probleme né procesin e té nxénit. Duhet gé té bashképunoni dhe komu-
nikoni me ta né njé menyre térheqgese. Krijoni njé skenar ge térheq interesin e nxenésve dhe shtroni
problemin. Videot né YouTube mund té jené té dobishme. Pérdorni njé ske¢ ose ndonjé mjet tjetér qe
terheq véemendjen. Né fund, sigurohuni gé nxénésit té kuptojné veshtirésité qe iu duhet té perballojné
pér té nxéné né menyreé qge ata té ndjehen me te sigurt.

IV.1.7. | pérfshini nxénésit doemos né punén me ekipe pér té realizuar kérkime, pér t'u pérballur
me té nxénét dhe me pérmbajtjen shkencore té situatés. Méesuesit kané mundési pér té sugjeruar
permbajtje gé mundésojné kérkim shkencor, p.sh: balancimi i ekuacioneve kimike, i cili mundéson
njé hulumtim praktik pér nxénésit.Ky proces mund té pérfshijé té nxénét rreth reaksioneve acid-bazé
duke eksperimentuar me kimikatet gé do té pérdorin. Mund té pérfshijé gjithashtu té meéesuarit pér
jastékét e ajrit. Kjo mund té pérfshijé leximin ose videot.

IV.1.8. | inkurajoni ekipet e nxénésve gé té zhvillojné ideté e tyre se si té zgjidhet problemi.
Pérpara se t'i lini nxénésit té perdorin ide dhe zgjidhje, duhen vendosur gjithnjée kriteret dhe kufizimet
gé mund té keté procesi kérkimor dhe produkit gé do té jeté rezultati final. Pér shembull, njé kriter
mund té jeté gé jastéku i ajrit té tyre duhet té jeté me kosto efektive. Tjetér gjé mund te jeté se sa,
saktésisht, nga ¢do kimikat do t'u duhet pér té prodhuar gaz té mjaftueshém pér té mbushur jastekun
e ajrit né nivelin optimal (p.sh duke pérdorur njé gese plastike).Njé kufizim mund té jeté qé ata kané
vetém njé sasi té caktuar té acidit acetik dhe bikarbonat natriumi pér té punuar.Ky instruktim éshté i
domosdoshém dhe me réndési, ndaj i lini nxénésit te krijojné ide té€ shumta pér zgjidhjen e problemit
té tyre. Njé gje ge duhet te mésojne eshtée se zakonisht ka zgjidhje té shumta pér problemet - jo “nje
pergjigje e duhur’Ky éshté hapi g€ e bén té vérteté “STEAM"me ané té eksperimenteve laboratorike.
Psh. Ekipet e nxénésve mund té merren me kimikatet dhe té dalin me pérmasat e tyre pér fryrjen e
airbag-ut. Nése nxénésit do té pérdorin njé veze té zier né hetimin e tyre, ata do té duhet té peérfshi-
hen né njé haptjetér té stuhisé sé ideve lidhur me até se si ata do ta lidhin pasagjerin né airbag, ndée-
rsa punojné sé bashku, mésuesi duhet gé té monitorojé se si po shkon puna e tyre ekipore. A marrin
pjesé té gjithé nxénésit né kété proces? A ka nxénés qé nuk pérfshihet? A respektohen mendimet
ndryshe apo rezultatet e nxjerra?et;.

IV.1.9. | udhézoni ekipet qé té zgjedhin njé ide pér té testuar dhe mé pas ata té krijojné modelin/
prototipin e tyre. Né kéte rast ata mund té zgjedhin si"STEAM"in e airbegéve gé ata mendojné se
ka raportin mé ekonomik té kimikateve dhe njé pajisje gé ata mendojné se do té transportojé mé sé
miri vezeén e pasagjerit. | nxitini gé té zhyten né ndértimin e njé modeli/prototipi té ,STEAM"-it té ja-
stekéeve te ajrit dhe gjithnjé méesuesit shikojné nése jané duke punuar si ekip.

IV.1.10. Lehtésoni procesin e testimit dhe vierésimit té modelit té krijuar/prototipit. Ekipet duhet
té testojné modelin/prototipet e tyre dhe té mbledhin té dhéna se sa miré kané punuar. Kjo mund
té perfshijé njé test ose shume teste, né vareési té llojit té té dhénave qé ata do té mbledhin. Mé pas
ekipet duhet té analizojné té dhénat e tyre dhe té vendosin se sa miré modeli apo prototipi i tyre i
plotésoi kriteret.

IV.111. | pérfshini ekipet né komunikimin e gjetjeve té tyre. Ekipet mund té shfaqin té dhénat e tyre
dhe mé pas té marrin vendime si njé klasé e téré se cili si"STEAM" i airbegéve funksionoi mé miré
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dhe pse.

IV.1.12. Rikrijimi apo ridizajnimi i modelit té krijuar, nése ka kohé. Pasi ekipet kané ndaré dhe kané
nxené nga njéri-tjetri, nése u del kohg, por dhe mund ta sigurojné até, ata mé pas mund té ridizajno-
jné modelin e krijuar té airbagut dhe e pérmirésojné ate.

Cfaré éshté mjedisi “STEAM" i té nxénit?

Sugjerohet gé pikat e méposhtme vlejné pér t'u mjabtur mend:
O Jepni shumé sqarime dhe ndértoni marrédhénie me ekipe.
O Gabimet dhe déshtimet lidhur me krijimin e njé modeli/produkit jané metoda mé e miré e
té nxenit.
O  Procesi “STEAM" nuk éshté linear - ngjarjet mund té krijojné situate té ndryshme té nxénit.
O Nxénésit duhet doemos gé té punojné né ekipe pér té zgjidhur sfidat e “STEAM".
O Punoni gjithnjé me kolegeét tuja pér te bére té mundur, pér té shkruar dhe pée té zbatuar mesimet
me modelin “STEAM" Nuk éshté e lehté kjo, por krjimi i punés né ekip éshté celési i sukesesit t€ mo-
delit “STEAM"
Kur “STEAM" zbatohet si jé proces kérkimor dhe krijues, nxénésit krijojn€, zhvillojné dhe shfaqin
aftésité e méposhtme, si:
Té menduarit kritik
Te nxeénét e pavarur
Komunikim dhe bashképunim ndérveprues dhe aktiv
Te lexuarit digjital
Zgjidhje te problemeve
Krijimtari
Vetéereflektim

O OO OO0 OO

CFARE DUHET TE MBAJME NE KONSIDERATE

GJATE ZHVILLIMIT TE MESIMIT “STEAM"”

O Meésimet sipas modelit “"STEAM" pérgendrohen né ¢éshtjet dhe problemet e botés reale.
Né mesimet “STEAM" nxénésit trajtojné probleme reale sociale, ekonomike dhe mjedisore dhe
kérkojné zgjidhje. Momenti mé i vegcante i njé mesimi “STEAM" éshté zhvendosja né njé pozicion té ri
géndrimi té mésuesit né raport me nxéenésit, ku kéta té fundit lévizin lirisht né klasé dhe ndérveprojné
me njéri-tjetrin, ndérsa méesuesi shkon né secilin ekip pune. U kérkon atyre gé té identifikojné njé
probleme nga jeta e tyre e pérditshme. | nxit gé problem i identifikuar si mund té lidhte me konce-
ptete shkencore, me fizikén, kiming, biologji€, teklnologjing, artet dhe komunikimin.Né kété stuhi
mendimesh té na cojé drejt njé prcaktimi sa mé te qarté te koncepteve gé duhet studiuar dhe gé
duhet té jené pjesé e kérkimit, analizés dhe arritjes né njé produkt final. Kjo do té thoté gé ta gjeni
veten koke e kémbé né njé projekt “STEAM
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O Meésimet “STEAM"” udhéhigen nga procesi i projektimit inxhinierik

Ky model ofron njé proces fleksibél gé i con nxénésit nga identifikimi i njé problemi ose njé sfide pro-
jektimi né krijimin dhe zhvillimin e njé zgjidhjeje. Nése kérkoni pér “imazhe té procesit té projektimit
inxhinierik” né internet, do té gjeni shumeé grafike pér t'ju orientuar, por shumica kané té njéjtat hapa
bazé. Né kété proces, nxénésit pércaktojné problemet, kryejné kérkime né sfond, zhvillojné ide té
shumta pér zgjidhje, zhvillojné dhe krijojné njé prototip dhe mé pas i testojné, vlerésojné dhe ridiza-
jnojné ato. Ekipet e nxénésve provojne ideté e tyre té bazuara né kérkime, marrin gasje té ndryshme,
béejneé gabime, pranojné dhe mésojné prej tyre dhe provojné pérséri. Fokusi i tyre éshté né zhvillimin
e zgjidhjeve.

O Mésimet “STEAM" i zhytin nxénésit né kérkime praktike dhe eksplorime té hapura. Né mé-
simet “STEAM" rruga drejt té mésuarit éshté e hapur dhe brenda kufizimeve gé jané deklaruar gé né
fillim té mésimit. (Kufizimet né pérgjithési pérfshijne gjéra té tilla si materialet e disponueshme.) Puna
e nxénésve eshté praktike dhe bashképunuese dhe vendimet pér zgjidhjet gjenerohen nga nxénésit.
Nxéenésit komunikojné pér té ndare ideté dhe peér té ridizajnuar modelet/prototipet e tyre sipas nevo-
jés. Ata kontrollojné ideté e tyre dhe hartojné hetimet e tyre.

O  Mésimet “STEAM"” pérfshijné nxénésit né puné ekipore, produktive. Té ndihmosh nxenésit
té punojné sé bashku si njé ekip produktiv nuk eshté kurre njé puné e lehté. Behet né menyre te da-
llueshme dhe mé e lehté nése té gjithé mésuesit e “STEAM" né njé shkollé punojné sé bashku pér té
zbatuar punén ekipore, duke pérdorur té njejten gjuhe, procedura dhe pritshméri pér nxénésit.

O Mésimet “STEAM" zbatojné pérmbajtje rigoroze né matematiké dhe shkencé gé té mésojné
nxénésit. Né mésimet"STEAM" kérkohet lidhje dhe té integrim té géllimté i pérmbajtjes nga fushat
e kurrikulé sé matematikés dhe shkencave. Planifikoni t€ bashképunoni me mésues té tjere té mate-
matikés dhe/ose shkencés pér té fituar njohuri se si mund té ndérthuren rezultatete e té nxénit pér njé
temeé té caktuar. Mé pas, nxénésit mund té fillojné té kuptojné se shkenca dhe matematika nuk jané
léndé té izoluara, por punojné sé bashku pér té zgjidhur problemin..Kjo shton réndésiné e mésimit
té tyre né matematikeé dhe né shkencé. Ne “STEAM" nxénesit péerdorin gjithashtu teknologjiné née
ményra té pérshtatshme dhe dizajnojné produktet e tyre, por dhe teknologjité.

O Skenari mé i miré: Pérfshini edhe njé mésues arti. Arti luan njé rol kritik né hartimin e produktit.
Ekipet do té duan gé produktet e tyre t€ jene térheqése, terhegéese dhe té tregtueshme.

O Meésimet “STEAM" lejojné pérgjigje té shumta dhe té sakta e té drejta, shkencore, por lejojné
dhe gabimet apo déshtimin si njé pjesé té domosdoshme e té nxénit. Njé méesues i “STEAM" thote
se, ndonjeheré i projektova laboratorét e mi shkencoré né ményré gé te gjitha ekipet té pérserisin
té njéjtat rezultate ose té verifikojné ose hedhin poshté njé hipotezé. Nxénésit studiojné pérmbaijtje
specifike shkencore dhe e gjithé ideja ishte gé té jepnin njohuri pér shkakun dhe efektin duke mani-
puluar dhe me variablat e krijuar.

O Klasat “STEAM" ofrojné gjithmoné mundési pér pérgjigje dhe gasje té shumta dhe té
drejta, shkencore. Mjedisi “"STEAM" ofron mundési té pasura pér zgjidhje krijuese.Gjaté projektimit
dhe testimit té prototipave, ekipet mund te déshtojné dhe té mos arrijné ta zgjidhin problemin. Nuk
konsiderohet problem, por pérkundrazi nxénésit kuptojné se pse shkoi keq, pse nuk ia dolém.Déshtimi
konsiderohet njé hap pozitiv né rrugén drejt zbulimit dhe hartimit té zgjidhjeve dhe hartimit té njé
produkti
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PJESA THELBESORE E MESIMIT “STEAM":
GJITHCKA KA TE BEJE ME KRUJIMTARINE!

FORMATI | REKOMANDUAR PER PLANIFIKIMIN

E OREVE MESIMORE SIPAS MODELIT “STEAM"

Nga shqyrtimi i shumeé planifikimeve té mésimit pér oré mésimore me ané té modelit “STEAM" vihet
re se elementet me té zakonshém te tij jane:

1. Tema/problemi i pércaktuar pér studim

Ekipi i mésuesve diskuton dhe pércakton njé situaté té nxéni gé integron koncepte nga gjithé fushat
kurrrikulare té “STEAM’, situaté qé éshté shumé e pélgyeshme qé té jeté nga jeta reale e nxénésve,
nga jeta né familje, né komunitet, né shkollé, né mjedisin natyror, né mjedisin e ndértuar, né mjedisin
human, né mjedisin online, por gé té jeté njé situaté qé trajton koncepte qgé prekin ligjési, fakte dhe
rregulla nga té gjitha fushat kurrikulare té “STEAM”

2. Fushat e studimit (Shkenca, matematike, Teknologji/TIK, ARTE)

3. Klasa: (9-12)

4. Rezultatet e té nxénit (Née keté rubrike ekipi i mésuesve vendos rezultatet e té nxénit té kompe-
tencave kycge, té cilat do té zhvillohen nga nxénésit péergjaté temave mésimore, te zhvilluara gjate
oréve mésimroe spas modelit “STEAM". Mésuesi i pérzgjedh kéto rezultate né programet mésimore
té kurikulés gé pérfshin “STEAM’, por dhe paraget dhe “Rezultatet kryesore té té nxénit, sipas ko-
mpetencave kycge gé realizohen népérmjet lendéve té kurrikulés "STEAM'. Mbahet né konsiderate qé
rezultatet e té nxénit té drejtshkruhen me folje veprore té¢ matshme dhe té vézhgueshme, té arritshme
gé marrin né konsideraté nivelet e ndryshme té nxénésve.

5. Materialet dhe pérgatitja

Ekipi i mésuesve liston né méenyre té detajuar té gjithé materialet e domosdoshme pér zhvillimin e
mésimit qofté ato té mésuesit dhe veganarisht té nxénésit, té cilat duhet té lidhen thelbésisht me
temén mésimroe apo situatén e té nxénit ku, pérveg tyre, patjetér eéshté gjithnjé prania e kompjuterit,
internetit, video-projektorit, laptop, tablet,etj.
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Planifikimi ditor i sugjeruar pér zbatimin e kurrikulés me qgasje kompetecnash.

Shkalla:

Tema mésimore: Situata e té nxénit:

Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave kyce

Rezultatet e té nxénit té kompetencave té Fjalét kyce:
fushave kurrikulare sipas temés mésimore:

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve

Organizimi i orés sé€ meésimit, i cili mund té permbajé: lidhjen e temés me njohurité e méparshme

té nxénéesve; ndértimin e njohurive té reja; prezantimi dhe demonstrimi i rezultateve té arritura
etj.

Vlerésimi:
Pjesé e vlerésimit éshté edhe percaktimi i nxénésve qé do té vézhgohen gaté késaj ore mésimi
duke pasur parasysh té dhénat e mbledhura né evidenca e progresit té tij.

Detyrat dhe puna e pavarur:
Detyrat dhe puna e pavaruar té planifikohen né ményré té tillé qé té mos rrisin ngarkesén e
nxénésit. Mundésisht sipas rastit té jené té integruara brenda fushés apo ndérmjet fushave.

Mésuesit do té pérdorin formatin e zakonshém gé rekomandohet pér zbatimin e kurrikulés me gasje
kompetencash, ku u sugjerohet gée té pasurojné keto rubrika te tij, si me poshte:

Fusha: Né kété rubrikeé do té pérfshihen fushat kurrikulare gé lidhen me “STEAM’, pérkatésisht: Shke-
nca, Matematike, Teknologji/TIK, Arte.

Lenda mésimore: Do té shénohet ajo lende ge do té zhvillojé mésim sipas modelit “STEAM” gé ne-
nkupton se nése tema lidhet sé pari p.sh, thelbésisht me fizikén, orét mésimore té planifikimit me
modelin “STEAM" do t'i zhvillojé mésuesi i fizikés dhe pasqgyrohen né rejgistérn siaps planit té oréve
té lendeés se fizikés. Pra né vareési té temeés dhe situatés sé té nxénit, pavarésisht se ora mésimore do
té planifikohet né ekip, zbatimi i lihet mésuesit, ku tema mésimore lidhet sé pari, drejtpérdrejt, me
fushén e tij t¢ mésimdhénies.

Tema mésimore: Ajo duhet gé t€ jeté e lidhur me fushat kurrikulare té “STEAM'Theksojmé se, né rast
se tema lidhet sé pari p.sh thelbésisht me fizikén, orét mésimore té planifikimit me modelin “STEAM"
do t'i zhvillojé mésuesi i fizikes.Pra né varési té temés dhe situatés sé té nxénit, pavarésisht se ora
meésimore do té planifikohet né ekip, zbatimi i lihet mésuesit, ku tema mésimore lidhet drejtpérdrejt
me fushén e tij t&¢ mésimdhénies.Né rast kur mésuesit gé lidhen me kété temé kané mundési dhe
kohé, né raste te vecanta, ata jané té mirepritur péer njé mesim dhe me ekip mésuesish.

Situata e té nxénit.Eshté e domosdoshme qé té shkruhet njé situaté e detajuar qé lidhet me fushat
kurrikulare té “STEAM, e cila do te shérbeje si lajtmotiv i t&€ nxénit né oret mésimore me “STEAM"
Rezultatet e té nxéenit sipas kompetencave kyce:Kéeto do té shénohen ekzaktésisht si¢ jané né pro-
gramet léndore, respektive rezultatet qé synon ¢do fushe kurrikulare e “STEAM".

Rezultatet e té nxénit t€ kompetencave té fushave kurrikulare sipas temés mésimore: Kéto do té ha-
rtohen nga ekipi i mésuesve g€ punon pér zbatimin e modelit “'STEAM’, ku pér secilén fushé kurri-
kulare (Shkenca, Matematike, Teknologji/TIK, ARTE) sugjerohet gé té keté nga njé rezultat té dre-
jtshkruar sipas kritereve té tyre, por gé lidhen fort me aftésité qé duhet té krijoné dhe té demonstrojné
praktikisht nxénésit, ku bazé eshté produkti final i ekipeve té punés sé nxénésve né fund té€ mésimit.
Burimet: Shénohen kétu né menyre té detajuar té gjithe materialet e domosdoshme pér zhvillimin
e mésimit qofté ato té mésuesit dhe veganarisht té nxénésit, té cilat duhet té lidhen thelbésisht me
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temén mésimore apo situatén e té nxéenit ku, pérveg tyre, patjetér eéshté gjithnjé prania e kompjuter
it, internetit, video-projektorit, laptop, tablet,et;.

Lidhja me fushat e tjera ose me temat ndérkurrikulare: Kétu paraqiten shkurt koncpetet/shembuijt
gé lidhen me fushat kurrikulare té “STEAM" pérkatéisht nga Shkencat, Matematika, Teknologji/TIK
dhe Arte.

Metodologjia dhe veprimtarité e nxénésve: Mésuesi éshté i liré qé té zgjedhé metodat, teknikat
e mésimdhénese dhe té té nxénit gé ai do té planifikojé.Ka shumé réndési nxitja e punés né ekip,
ndérveprimi aktiv dhe “i gjallé” pér té menduar, reflektuar, krijuar, ku parésore éshté zgjidhja e pro-
blemit, té parashtruar né situatén e té nxénit/temat mésimore, si dhe arritja né njé produkt final. The-
ksojmé se pasuria metodologjike e bazuar né ndérveprim éshté shumé e larmishme, ndaj mésuesit
té ndjehen te liré né identifikimin dhe pérdorimin e metodave dhe teknikave té té nxénit gé janeé té
efektshme, por gé domosdoshmeérisht bazohen fort né ndérveprimin pedagogijik, aktiv dhe né proces
kerkimor.

Rubrikat e tjera té formatiti té planifikimit mésimor té zbatimit té kurrikulés me gasje kompetencash,
si: Shkalla, fjalét kyce, vlerésimi, detyrat e shtépisé dhe puna e pavarur jané té njéta me ato gé plani-
fikojné mésuesit zakonisht né punén e tyre.

VIl. MODELE MESIMESH SIPAS

MODELIT “STEAM"

PLANIFIKIMI | ORES MESIMORE
Plani 1.Matematiké -STEAM (Shkenca - Teknologji- Inxhinieri - Arte - Matematiké)

Fusha: Léndét: Shkalla: 6 | Klasa: 12
MATEMATIKE-STEAM MATEMATIKE Periudha e realizimit: Tremujori 2
(Shkenca natyrore, -STEAM Koha: 4 oré mésimore ( dy oré dyshe)
Inxhinieri, Arte, Matematikée) 90 minuta.

Vendi: Klasa e matematikés
Tematikat mésimore: Situata e té nxenit: “Matja e sasisé sé bojes ge

O Gjeometria né hapésiré duhet pér lyerjen e mjediseve té brendshme dhe

O  Perpunimiite dhénave té jashtme té shkollés me matje dhe llogaritje”

O Teorema e Euklidit dhe Pitagorés Situata jep mundési gé nxeneésit té shqyrtojné

O  Funksionet trigonometrike dhe té analizojné sipérfaget, véllimin, masén e
Integralet dendeésiné, matjet, lidhjet matematikore dhe ndi-

O  Zbatime té njohurive sipas parimeve té kimi i metodave digjitale né ndryshimin e gjendjes

modelit "STEAM

fizike dhe kimike té materialeve, kané rol né ruajt-
jen e shéndetit dhe cilésiné e mjediseve. Realizimi
i llogaritjes sé sipérfageve me forma té rregullta
ose jo té mureve, kryhet pérmes kompetencave
té gjeometrisé hapésinore, integraleve, pérpuni-
mit te té dhenave, si dhe lidhjes mes matematikes,
dhe edukimit STEAM, mbéshtetet edhe né meto-
dat digjitale né pérgatitjen e ngjyrave, estetikén e
ekologjiné e mjediseve té shkollés,
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Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave kycge:

Nxenesi demonstron kompetence lidhur me zbatime, kryerje t€ matjes sé pérmasave té mjediseve,
gjetjes sé sipérfageve dhe véllimeve sipas gjeomterisé hapésinore, integraleve, si dhe lidhjes ndérlé-
ndore mbi parimet e té nxénit sipas modelit “STEAM"

Rezultatet e té nxénit:

Nxénési sipas kompetencave léndore:

O shpjegon njohurité mbi matjet njehsimin
gjeometrik té trupave né hapeésiré, rolin e inte-
graleve né gjetjen e sipérfageve jo té rregullta né
pérpunimin e té dhénave;

O kryen lidhjen matematikore mes madhésive
fizike, dendésia, véllimi dhe masa;

O demonstron shprehi organizative né punét
individuale dhe né ekip pérmes situatave reale
té gjetjes sé masés sé bojés, qe duhet pér lye-
rjen e shkollés, né detyrat e vecanta mésimore.
O kryen detyrat e tij né grup, duke menaxhuar
vetveten, grupin dhe kohén

o0 mban né konsiderateé rreziget gé mund té sh-
kaktohen pér arsye té buxhetit té kufizuar.
Lidhja ndérlendore STEAM

O Shkencat - nxenési shpjegon ndértimin e
léndés dhe efektet pozitive gé e shogérojné.

O Teknologjia-mbéshtetur née té kuptuarit
e nanoteknologjisé, nxénési tregon efektet
ekologjike té bojrave péer shkémbimet termike
dhe ruajtjen e temperaturave si dhe rolin e pé-
rpunimit té mbetjeve té riciklueshme me synim
ruajtjen e mjedisit

O Inxhinieria- nxénési skicon modele ekolo-
gjike me bojra dhe me ide té reja digjitale dhe
efikase né shumé aspekte té sé ardhmes.

O Arte-nxénés ilustron pérmes artit me-
ndimin e tij mbi pamjen estetikén e mjediseve té
brendshme e té jashtme te shkollés, kombinimin
e ngjyrave etj.

O Matematiké-nxénési, pérmes matjeve te per-
masave, diskutimeve, llogarit sipérfaget e lyera
dhe véllimin e bojés sé harxhuar me metoda
gjeometrike té hapésirés dhe asaj integrale.

Fjalét kyce:
Matje, sipérfage, véllim, analizé té dhénash,
integral, nanoteknologji.

Burimet: Tekste shkollore té Iendéve pérkatése,
nxénésit, programe té ndryshme té mode-
lit “STEAM’, interneti, metér me rreze lazer, ba-
shképunim me specialisté té fushés nga pushteit
vendor dhe komuniteti i prindérve e i mésuesve.

Lidhjet STEAM mes fushave té tjera ose me
temat ndérkurrikulare:

Shkencat e natyrés, Teknologji, TIK, Matematike,
Gjuhét e komunikimi, Arte.
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Metodologjia dhe veprimtarite e nxénésve: Puné individuale dhe né grup, orientime mbi identifi-
kimin e nevojave, kérkim hulumtim, mbledhje té dhénash, analiza SWOT, zbatime praktike, debate,
diskutime, veprimtari shkencore pérmes performances, krijimit t€ mjediseve té pérshtatshme né ¢do
aspekt duke pérdorur metoda e teknologji bashkékohore e me jetégjatési.

Nxénési:

O bén vézhgime mbéshtetur né punén né grup, pér té pércaktuar sipérfaget e rregullta dhe jo té
rregullta té mjediseve té shkollés klasa, koridore etj;

o dallon sipérfaqget e rregullta e jo té rregullta

O hedh ide pér matjen dhe njehsimin e tyre me metoda gjeometrike dhe integrale

O kryen kéerkim, mbledh té dhéna, pérdor metodéen e analizés SWOT, lidhur me pércaktimin e pikave
té forta e té dobéta té tyre

o tregon se si ndikon nanoteknologjia né marrjen e bojrave cilésore dhe ekologjike

o analizon té dhénat e marra nga matjet dhe pérdor metoda digjitale té pérzjerjes se€ ngjyrave

O debaton, duke zgjedhur né menyre estetike dhe artistike ngjyrat dhe kombinimin e tyre né mjediset
e brendshme dhe té jashtme.

Veprimtari mésimore bazuar né modelin “STEAM”

Tema 1 ( koha 50 minuta): Gjetja e sasisé sé€ bojés pér lyerjen e mjediseve té brendshme e té jashtme
té ndertesés sé shkolles me metoda matematikore, digjitale e nanoteknologjise, roli i arteve née este-
tiken e mjediseve se sidomos permes pérdorimit t&€ mbetjeve té riciklueshme

Nxénésit ndahen né dy grupe, pércaktohen drejtuesit e tyre, planifikojné veprimtarité personat pérgje-
gjés, feedback-un, kohén e vendin e realizimit

O Veprimtari 1 Grup A mat pérmasat e mjediseve té jashtme té shkollés, pércakton ngjyrat gé do pér-
doren me metodat modern kombinuar me mjedis ekologjik

O Veprimtari 2. Grup B mat pérmasat e mjediseve té brendshme me forma té rregullta apo jo dhe gjen
sipérfaget dhe véllimin pér njé shtresé té caktuar té lyerjes zgjedh llojt e biméve e peméve dekorative
gé mund té mbillen.

O Veprimtari 3. Prezantimi i realizimit shkencor artistik inxhinjerik e digjital, si dhe lidhjen mes shke-
ncave té natyrés pér gjetjen e maseés.

O Veprimtaria 4. Grupet bashképunojné pér té vendosur harmoni mes ngjyrave té mjediseve te
brendshém e té jashtém, biméve endemike dhe i analizojné ato. Mé pas arrijné né pérfundime
konkrete.

Tema 2 (koha 40 minuta) Performanca- Dokumentar i realizuar nga nxénésit mbi punén e kryer, li-
dhjen mes grupeve, kuptimin mbi nanoteknologjing, informatizimin né formimin e ngjyrave dhe modeli
i déshiruar né té ardhmen.Gjithashtu né két pjesé do té orientohet diskutimi dhe rreth analizés sasiore
e cilésore té té dhénave me ané té pyetjeve:

O Cili ishte modeli mé lehtésues pér ju gjaté té nxenit?

O Cila bojé e pérdorur ndikon né ekologjiné e mjedisit?

O Cilin produkti do té sugjeronit si mé i miri pér té ardhmen, i cili krijon njé mjedis pozitiv, fizik

Mjete dhe burime: pérvoja mbi formimin e ngjyrave, video mbi nanoteknologjiné, metér me lazer,
metoda integrale pér gjetjen e siperfageve jo té rregullta, formula matematikore per llogaritjen e sipé-
rfageve e vellimeve, formula per gjetjen e mases, si dhe metoda moderne té matjes sé sipérmasave.
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Vlerésimi, pérmes performancés konkuruese té zbatimit té ideve inovatore, hapave té realizimit
eksperimental, ku zbatohen shprehite teorike e praktike té fituara, si zbatim i metodologjive mate-
matikore e STEAM té matjeve e njehsimeve, lidhjes mes kompetencave té shkencave natyrore me mate-
matiken, artet TIK-un, pérpunimin e té dhénave gjaté kerkim-hulumtimit, analizés sé tyre dhe pasqy-
rimin e tyre né feedback e marré.

Detyrat dhe puna e pavarur: Hartimi i njé produkti ku ndérthuren njohurité matematikore me fizikén,
kiminé e biologjiné, mjedisin pér ide ekologjike, eficiencén e produktieve sipas nanoteknologjis€, meto-
dave digjitale, estetikén e ngjyrave, ruajtjen e barazpeshés termike, pamjen e pérshtatshme moderne
sipas moshave dhe tradités sé komunitetit.

Plani 2. Fiziké -STEAM (Shkenca - Teknologji- Inxhinieri - Arte - Matematiké)

PLANIFIKIMI | ORES MESIMORE
FIZIKE - STEAM

Fusha: Léndét: Shkalla: 5 | Klasa: 12

Shkenca natyrore STEAM FIZIKE- Periudha e realizimit: Tremujori 3
(Shkenca natyrore, “STEAM" Koha: 4 oré mésimore ( dy oré dyshe)
Inxhinjeri, Arte, Matematike 90 minuta.

Vendi: klasé, laborator fizike ose né
ndonjé mjedis tjeter

Tematikat mésimore: Situata e té nxénit: “Performancé konkuruese me

O Forcat dhe lévizja varka lévizése, ekologjike”

O Elektriciteti Kjo situaté i krijon kushte nxénésve té pérforcojné

O Burimet e energjisé njohurité e marra, duke fituar shprehi e shkathtési te-

O Zbatime té njohurive mbi parimet e orike e praktike, nepermjet kerkimit, mbéshtetur né
edukimit STEAM kompetencat Iendore dhe shkencore dhe mbi bazén

e ideve té hedhura prej tyre, té realizojné veprimtari
konkrete té ndéertimit té varkave levizése, ku zbato-
hen njohurité mbi lévizjen, qarkun elektrik, burimet
ekologjike té energjisé mbéshtetur né kometencat
lendore dhe parimet e modelit “"STEAM', punés né
grup, diskutimeve e debateve, kérkim hulumtimit
analizés SWOT dhe performancés konkuruese té
pérdorimit té energjive eficienés sé tyre pér vénien
né lévizje té elikés se varkave.

Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave kyce:

Nxénési demonstron kompetencé lidhur me zbatime té rrymés elektrike pér Iévizjen e objekteve ne
mjedise ujore, pérmes shndérrimeve energjetike, performancés sé burimive pér mjedis ekologjik té
pastér, sipas modelit té edukimit “STEAM
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Rezultatet e té nxénit:

Nxénési sipas kompetencave lendore;

O  zbaton njohurité lendore né njé situate tée
nxeni lidhru me dukurite e bashkévepri-
mit, levizjeve, elektricitetit dhe burimeve té
energjisé, veézhgimit, matjeve, pérpunimin e te
dhénave, etj.

O  hedh ide innovative pér té ardhmen, i ko-
ntrollon ato pérmes vézhgimit, kérkim-hulumti-
mit dhe analizés,

o diskuton mbi konkurencén teknologjike
té objekteve lévizése, pérmes performancés
energjetike té burimeve gé i vené ato ne levizje;
o aplikon njohurité né jetén e pérditshme me
synim té ardhmen ekologjike té mjedisit prej
ngrohjes globale.

Lidhja ndérlendore STEAM

O  Shkencat- nxenési shpjegon konceptin e
energjisé diellore, efektet e saj dhe pérdorimet.
o Teknologjia-mbéshtetur né kuptimin e
energjisé diellore, nxénesit tregon parimin e
punés sé paneleve diellore meé té fugishme.

O Inxhinjeria-nxénési skicon modele varkash
ekologjike me bateri elektrike diellore dhe ato
té se ardhmes.

o] Arte-nxenesi ilustron, pérmes artit, me-
ndimin e tij mbi formén pamjesn estetikén dhe
prakticitetin e motoreve me energji diellore
vecanérisht ato me panele diellore.

o Matematike- nxénési, pérmes matjeve te
kohés gjaté garés sé varkave me motore te
ndryshém, tregon performancén e tij pér tipe té
ndryshme né laborator dhe né praktike.

Fjalét kyce:
Panel diellor, pilé, matje, analizé té dhénash,
varké 1évizése, performancé.

Burimet: Tekste shkollore té€ [endéve pérkatése,
nxenésit, programe té modelit “STEAM’, inte-
rnet, video, shishe plastike, bateri elektrike,
ngjitése, panel diellor, bateri, mjedis ujor, vaske,
kronometér, meter, eliké.

Lidhjet STEAM mes fushave té tjera ose me
temat ndérkurrikulare:

Shkencat e natyrés, Teknologji, TIK, Matematiké,
Gjuhét e komunikimi, Arte.

Metodologjia dhe veprimtarite e nxénésve: - Puné individuale dhe né grup, interpretim mbi mjedi-
sin ekologjik dhe roli i burimeve energjetike, sidomos né kushtet pas pandemisé dhe krizés globale,
kérkim-hulumtim, mbledhje té dhénash, analiza SWOT, zbatime praktike, debaté diskutime, vepri-
mtari shkencore pérmes performanceés, duke pérdorur garqget e thjeshta elektrike pa ndikim negative

né ndotjen e mjedisit.
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Metodologjia dhe veprimtarite e nxénésve: - Puné individuale dhe né grup, interpretim mbi mjedi-
sin ekologjik dhe roli i burimeve energjetike, sidomos né kushtet pas pandemisé dhe krizés globale,
kerkim-hulumtim, mbledhje té dhénash, analiza SWOT, zbatime praktike, debaté diskutime, veprimtari
shkencore pérmes performances, duke pérdorur garget e thjeshta elektrike pa ndikim negative né
ndotjen e mjedisit.

Nxéneési:

O  bén vézhgime mbéshtetur né punén né grup, pér té percaktuar efektet termike, dritore dhe ene-
rgjetike té drités se Diellit né Toké;

O hedh ide pér ndértimin e objekteve té ndryshme me mjete té riciklueshme, duke kombinuar njo-
hurité mbi levizjet, energjing, llojet e saj;

O kryen kerkim-hulumtim, mbledh té dhéna, perdor metodén e analizés SWOT, pér pércaktimin e
pikave té forta e té dobéta té tyre,

O analizon té dhénat e marra nga provat,

o performon dhe debaton, duke parashikuar té ardhmen e energjise diellore pér njé mjedis ekologjik.

Veprimtarité, Fiziké- STEAM

Tema 1 (koha 50minuta): Energjia diellore perdorimet dhe e ardhmja e saj krahasuar me burime té
tjera.

Nxénésit ndahen né dy grupe, pércaktohen liderat e tyre, planifikojné veprimtarité personat pérgje-
gjés, feedback-un, kohén e vendin e realizimit

Veprimtari 1. Grupi A ndérton modelin e tij té varkés me bateri elektrike. Me shishe plastike 1/litérshe
té bashkuara me njera-tjetrén, ku i vendoset nje eliké e realizuar me léndé té forta dhe té lehta e lidhur
me nje burime té ndryshme rryme me tela pércjellés

Veprimtari 2. Grupi B ndérton modelin e tij té varkés té njejté me grupin tjeter por burimi energjise
eéshte me panel diellor.

Veprimtari 3. Prezantimi i realizimit té ndértimit té varkave me mjete té riciklueshme.
Tema 2 (koha 40 minuta) Performanca-gara mes varkave té ndértuara, né laborator

Ndjekje né internet e njé video garash té ndryshme sportive me varka gé pérdorin burime té ndryshme
energjie, ku mas té cilés nxénésit, kryejné matjet e duhura sikurse kané vepruar né klasé me varkat
e ndértua né mniaturé prej tyre, i analizojné ato, pérpunojné té dhénat dhe nxjerrin pérfundime ko-
nkrete, Mé pas zhvillojné debat shkencor mes grupeve mbi energjiné diellore prioritetet, ide innova-
tive pér té ardhmen, duke shprehur nga ana sasiore, cilésore dhe krahasuese pér té treguar cili model
eéshté mé i pérshtatshem.

Vlerésimi, pérmes performancés konkuruese té zbatimit té ideve inovatore te feedback-u, (varka)
hapave té realizimit eksperimental, ku zbatohen shprehité teorike e praktike té fituara, si zbatim té
dukurive e vetive fizike té trupave ligjeve té natyrés, matematikés, arteve, TIK-ut, pérmes marrjes sé
té dhénave gjaté kérkim-hulumtimit, analizés sé tyre né produktin final.

Detyrat dhe puna e pavarur: Pérgatitja e njé produkti ku ndéerthuren paneli diellor, garku me bateri,
pér veénien né levizje té objekteve né uje, ide ekologjike pér perdorimin e paneleve dielloré dhe te
ardhmen e tyre, eficiencén né lévizje té produkteve sipas kordinatave, kohés, format aerodinamike té
pérshtatshme, pamjen estetike dhe inxhinierike.
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Plani 3. TIK- STEAM

PLANIFIKIMI | ORES MESIMORE
FIZIKE - STEAM

Fusha: TIK- STEAM Léndét: Shkalla: 5
(Shkenca natyrore, TIK - STEAM
Inxhinieri, Arte, Matematiké)

Klasa: 10
Periudha e realizimit: Tremujori 3

Koha: 4 oré mésimore ( dy oré dyshe)

90 minuta.
Vendi: Laborator informatike

Tematikat mésimore: Situata e té nxénit: “Shmangia e korrupsionit né
O Zbatimi i protokolleve dhe praktikave kontrrollin mes harxhimit real dhe faturimit té
O sociale dhe etike kur pérdoret TIK-u; energjisé ne shkollé dhe familje

O Hetimi me TIK, Nxénési me ané té késaj situate pérforcon njohurité
O Krijimi me TIK, e marra, fiton shprehi e shkathtési teorike e praktike
O Komunikimi, veprimi dhe menaxhimi népéermjet veprimtarive konkrete pérmes kontrrollit

fiizk dhe elektrik té energjisé gé harxhon cdo paiji-
sje elektrike dhe asaj té faturuar né menyré té dre-
jtpérdrejté pérmes matjes sé energjise, sipas pa-
tentés sé cdo aparati elektrik dhe digjital

Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave kyce:

Nxénési demonstron kompetenca léndore dhe kyce né zbatime té rrymés elektrike, matjes sé ene-
rgjisé sé harxhuar né ¢do pajisje dhe né térési né Kwh, né mjediset shkollore dhe familjare dhe lidhjes
ndérléndore sipas modelit “"STEAM’, mbi pérpunimin digjital té t¢ dhénave pér shmangien e ko-

rrupsionit nga té gjithé pérdoruesit dhe kontrolluesit

Rezultatet e té nxénit sipas kompetencave léndore té TIK;
Nxénési:

O zbaton njohurité mbi kompetencat Iéndore shkencore té TIK
mbi protokollet e praktikave socilae, hetimin, elektricitetin dhe
burimet e energjisé si dhe té edukimit STEAM,

O hedh ide innovative pér té ardhmen pérmes kérkim hulumti-
mit, mbledhjes se té dhénave, analizés, diskutimeve, konkurencées
dhe aplikimeve né jetén e pérditshme me synim té ardhmen.

o Teknologjia-nxénési shpjegon kuptimin shkencor e praktik
té energjisé sé harxhuar né térési dhe individualisht nga ¢do
pajisje krahasimit pozitiv nga pajisje té vjetra dhe ato moderne,
edukimi me interesin e pérdorimit té pajisjeve ekonomike digji-
tale dhe me garqge té integruruar

O Inxhinieria-nxénési skicon modele pajisjesh elektrike, fami-
ljare dhe institucionale, gé harxhojné me pak dhe arésyen
inxhinjerike dhe pse.

Fjalét kyce: matje, energji e
harxhuar energji e faturuar,
protokolle, korrupsion.
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O  Arte-nxénési ilustron, pérmes artit mendimin e
tij, mbi formén pamjen estetikén dhe prakticitetin e e
ndricuesve led, atyre me garge té integruar, me energji
diellore veganérisht pajisjet shtépiake dhe né instituci-
one meée ekonomike, lexojné pasaportén e pajisjes dhe
simbolikat.

O Matematiké -nxénésit pérmes matjeve té rrymes,
tensionit, kohés pér gjetjen e energjisé sé harxhuar,
pérpunojné matjet e kryyera né periudha mujorem
vjetore aéo disavjecare pér famijen dhe shkollén garés
sé varkave me motoré té ndryshém tregojné perfo-
rmancén e tyre pér tipe té€ ndryshme né laborator dhe
né praktike.

Burimet- tekste shkollore, nxénésit, programe té | Lidhjet STEAM mes fushave té tjera ose
edukimit STEAM, internet, zbatime njohurish- video | me temat ndérkurrikulare: Shkencat e

meésimore natyres, Teknologji, Matematike, Gjuhét e
pajisje t& ndryshme gé punojné me energji elektrike, | komunikimi, Arte.

nga rrjeti apo burime té tjera, pajisje elektrike dhe
digjitale té ndryshme

Metodologjia dhe veprimtarite e nxénésve: Puné individuale dhe né grup, orientime mbi identifiki-
min e nevojave pér energji elektrike, pérsosja né kufizimin e pérdorimit té energjisé elektrike duke
njohur pajisjety digjitale, pasaportén e tyre , pérmes kérkim hulumtim, mbledhje té€ dhénash, analiza
SWOT, né zbatime konkrete né shkollé familje, debaté diskutime, pjesmarrje né veprimtari shkencore
pérmes duke treguar performancé konkuruese mes pajisjeve elektrike digjitale mé ekonomike.

Nxénési:

O  bén vézhgime mbéshtetur né punén né grup, pér té percaktuar efektet e harxhimit pa kriter, nga
pérdorimi i pajisjeve té vjetra dhe factore té tjere;

O  hedh ide pér ndértimin e modeleve teoriké e praktikeé pér kriteret e matjes sé energjisé sé harx-
huar, asaj té matur dhe ndryshimi gé shkaktohet nga zhvillimet teknologjike té kohésa me ide inovative
O  kryen kérkime, mbledh té dhéna, pérdor metodén e analizés SWOT, pér pércaktimin e pikave té
forta e té dobéta té tyre té konsumit té energjisé né shkollé klasé e shtépi;

o analizon té dhénat e marra nga provat,

o performon dhe debaton, duke parashikuar té€ ardhmen e enrgjisé digjitale e burime té tjera pér
njé mjedis ekologjik.

Veprimtarité, TIK- STEAM

Tema 1 ( 50 minuta): Roli i digjitalizimit né kursimin e energjisé pérmes krahasimit, té konsumit té
energjis€, kontrollit né ményré shkencore, e teknologjike, njohja e llojetve té pajisjeve té pérdorura atyre
ekonomike, si llamba, sisteme ngrohés, pajsje té tjera né mjediset e shkollés dhe ato familjare

Nxénésit ndahen né dy grupe, pércaktohen drejtuesit e tyre, planifikojné veprimtarité, caktojné
personat pérgjegjés, kohén e feedback-ut, kohen e vendin e realizimit.

Veprimtari 1. Grupi A mat energjiné e harxhuar nga cdo pajisje né shkollé dhe nga te gjitha gjatté nje
ore , njé muaji, njé viti dh ekrahason faturimin e energjisé
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Metodologjia dhe veprimtarite e nxénésve: Puné individuale dhe né grup, orientime mbi identifi-
kimin e nevojave pér energji elektrike, pérsosja né kufizimin e pérdorimit té energjisé elektrike duke
njohur pajisjety digjitale, pasaportéen e tyre , peérmes kérkim hulumtim, mbledhje té dhénash, analiza
SWOT, né zbatime konkrete né shkollé familje, debaté diskutime, pjesmarrje né veprimtari shkencore
pérmes duke treguar performancé konkuruese mes pajisjeve elektrike digjitale mé ekonomike.

Nxénési:

O bén vézhgime mbéshtetur né punén né grup, pér té pércaktuar efektet e harxhimit pa kriter, nga
pérdorimi i pajisjeve té vjetra dhe factoré te tjere;

O  hedh ide pér ndértimin e modeleve teoriké e praktiké pér kriteret e matjes sé energjisé sé ha-
rxhuar, asajté matur dhe ndryshimigé shkaktohet nga zhvillimetteknologjike t€ kohésa meide inovative
O kryen kérkime, mbledh té dhéna, pérdor metodén e analizés SWOT, pér pércaktimin e pikave té
forta e té dobéta te tyre té konsumit té energjisé né shkollé klasé e shtépi;

o analizon té dhénat e marra nga provat,

o performon dhe debaton, duke parashikuar t& ardhmen e enrgjisé digjitale e burime te tjera per
njé mjedis ekologjik.

Veprimtarité, TIK- STEAM

Tema 1 ( 50 minuta): Roli i digjitalizimit né kursimin e energjisé pérmes krahasimit, t¢ konsumit té
energjis€, kontrollit né menyré shkencore, e teknologjike, njohja e llojetve té pajisjeve t€ pérdorura atyre
ekonomike, si llamba, sisteme ngrohé€s, pajsje té tjera né mjediset e shkollés dhe ato familjare.

Nxénésit ndahen né d[\(( gLr_t_Jpe, ércaktohen drejtuesit e tyre, planifikojné veprimtarité, caktojné
personat pérgjegjés, kohén e feedback-ut, kohén e vendin e realizimit.

Veprimtari 1. Grupi A mat energjiné e harxhuar nga cdo pajisje né shkollé dhe nga té gjitha gjatté nje
ore , njé muaji, njé viti dh ekrahason faturimin e energjisé

Veprimtari 2. Grupi B mat energjiné e harxhuar nga cdo pajisje né familje dhe nga té gjitha gjaté nje
ore , njé muaji, njé viti dh ekrahason faturimin e energjisé

Veprimtari 3. Prezantimi i realizimit té diferencave pér shmangien e korrupsionit nga familjarét dhe
institucioni i shkollés. Performanca- Ndryshimi i ndjeshém mes energjisé sé haxhuar nga pajisje té
njéjta por té vjetra dhe ato digjitale, i realizuar nga pérpunimi i té¢ dhénave

Veprimtaria 4 ( 40 minuta). Grupet, pas kérkimit, pérpunimit té té dhénave dhe arritjeve bashkéeko-
hore té pajisjeve digjitale ndjekin:

O Pérfundimet e arritura dhe i analizojné ato

O Nxjerrje pérfundimesh konkrete me video mbi ndryshimin cilésor, gé kané pajisjet digjitale ekono-
mike né konsumin e pakét té energjise eketrike

O Rrugé pér shmangien e korrupsionit né bashképunim me specialisté té fushés

O Debat shkencor mes grupeve mbi legjislacionin, prioritete dhe snksionet.

Analiza sasiore e cilésore mbas pérpunimit té té dhénave, mbi réndésiné e njohjes sé TIK, analizés
SWOT dhe parimeve té edukimit STEAM pér té vepruar ndaj:

O abuzimit gé sjell korrupsion né shogeri

O neglizhencés

O  krijimit té mjediseve té pastra, etj.
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Vlerésimi, pérmes perforancés konkuruese té zbatimit té ideve inovatore té rezultateve, hapave té
realizimit eksperimental, ku zbatohen shprehite teorike e praktike té fituara, si zbatim té dukurive te
rrymeés, shpérndarjes sé energjisé shndérrimeve energjetike dhe analizave réndésia e teknologjisé
njohjes sé saj dhe zhvillimeve té vrullshme, matematikes, arteve, TIK-ut, pérmes marrjes sé te dhénave
gjaté kérkim-hulumtimit, analizés sé tyre né produktin final.

Detyrat dhe puna e pavarur: Hartimi i njé produkti ku ndérthuren matja e energjisé sé harxhuar,
rrymésm tensionit, kohés, krahsimi mes energjisé sé harxhuar dhe asaj té faturuar, problematikat qe
e shogérojng, péer perdorimin e paneleve dielloré. Pajisjeve ekonomike etj. si dhe té ardhmen e tyre,
eficiencen.
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